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Problema 3 - pietre 100 de puncte

O tabla de joc cu n linii, numerotate de la 1 la n si m coloane, numerotate de la 1 la m contine n*m celule identice. Celula
din coltul din stanga sus se afla pe linia 1 si coloana 1.0 celula poate fi: celuld libera, celuld in care se afla o piatra sau celuld de
tip gaura.

Pietrele sunt numerotate cu valori incepand de la 1. Numerotarea pietrelor pe tabli se face n ordinea in care sunt
date in fisierul de intrare.

O celuld de pe tabla are maxim patru celule vecine, aflate in directiile: nord, vest, sud, est, iar o piatra poate sari doar
peste o celuld vecind in care se afld o piatr. in urma unei astfel de sarituri, piatra peste care s-a sarit dispare de pe tabla. Astfel, o
piatra situata 1n celula de pe linia i si coloana j, poate sari :

- 1in directia nord peste piatra situata in celula de pe linia 1-1 si coloana j si ajunge in celula de pe linia 1-2 si coloana j, iar
piatra aflata pe linia 1 -1 si coloana § dispare; o astfel de saritura se noteaza cu litera N;

- in directia est peste piatra situatd in celula de pe linia i si coloana j+1 si ajunge in celula de pe linia i si coloana j+2, iar
piatra aflata pe linia i si coloana j+2 dispare; o astfel de saritura se noteaza cu litera E;

- in directia sud peste piatra situatd in celula de pe linia 1+1 si coloana j si ajunge in celula de pe linia i+2 si coloana 7, iar
piatra aflata pe linia 1+1 si coloana j dispare; o astfel de saritura se noteaza cu litera S;

- in directia vest peste piatra situata in celula de pe linia i si coloana j-1 si ajunge in celula de pe linia i si coloana j-2, iar
piatra aflata pe linia 1 si coloana j-1 dispare; o astfel de saritura se noteaza cu litera V.

O sdriturd a unei pietre este permisa doar daca celula 1n care urmeaza sa ajunga se afla pe tabla de joc, este libera si in celula peste

care sare existd o piatra.

Se cunoaste o succesiune de sarituri formatd din maxim 255 de caractere S, N, E sau V, dupa care o piatra realizeaza sariturile

specificate, in ordine, de la stinga la dreapta. Daca piatra ar trebui execute o sdriturd care nu este permisa, pozitia ei nu se

modifica si se trece la saritura urmatoare din succesiune.

Cerinta

Sa se determine numadrul pietrei care efectudnd sarituri in conformitate cu succesiunea data, conduce la o configuratie finalda

formata dintr-un numéar minim de pietre pe tabla. Daci exista mai multe pietre care ar conduce la acelagi numar minim de pietre in

configuratia finala, se va afisa valoarea cea mai mica dintre numerele de identificare ale pietrelor respective.

Date de intrare: Fisierul de intrare pietre.in va contine:

- pe prima linie din fisier numarul natural n care reprezintd numarul de linii, numarul natural m care reprezintd numarul de
coloane, numarul natural de pietre k si numarul natural de gauri g, valori separate ntre ele doua cate doua printr-un spatiu;

- pe urmatoarele k linii, cte doua valori separate doua cite doua printr-un spatiu, reprezentand linia si coloana unei pietre;

- pe urmatoarele g linii, cite doua valori separate doua cate doua printr-un spatiu, reprezentand linia si coloana unei gauri;

- pe ultima linie se afld succesiunea de sarituri.

Date de iesire: Fisierul de iesire pietre.out va contine:

- pe prima linie numarul pietrei careia aplicAndu-i-se succesiunea de sarituri conduce la configuratia continand cel mai mic
numar de pietre;

- pe a doua linie se afld numarul de pietre din configuratia finala (fie acesta t) ;

- pe urmatoarele t linii se afla cate doud valori, separate intre ele printr-un spatiu, reprezentand linia si coloana fiecérei pietre
ramase pe tabla, incepand cu cea mai de sus (linia cea mai mica) si coloana cea mai din stanga (coloana cea mai micd) si pana
la piatra cea mai de jos cu linia cea mai de jos (cea mai mare) si coloana cea mai din dreapta (cea mai mare).

Restrictii si precizari: 2 < n,m < 100; 2 <k <£n*m-1; 0 £ g £ n*m-1.

Se garanteaza ca in fiecare test exista cel putin o piatra care efectueaza cel pufin o saritura.

Exemplu
pietre.in pietre.out Explicatie
546 2 5 Configuratia initiala este In figura alaturata. piatral | Piawaz
11 4 Piatra 1: nu poate efectua saritura V (deoarece ar parasi tabla piatra 3
12 11 de joc), nici sdritura S (pentru cd nu existd nicio piatra in i Piatra4 | Piatras | Gaurd
2 2 12 celula vecina aflata in directia sud), efectueaza saritura E, Pt s G
32 2 2 deci configuratia finala a tabelei va contine 5 pietre.
33 5 1 Pentru piatra 2 se obtine configuratia finala identica celei initiale, deoarece nu poate efectua
é 411 nicio saritura.
5 3 Piatra 3 poate efectua doar saritura S. Configuratia finala contine 5 pietre.
VSE Piatra 4 nu poate efectua nicio siriturd. Configuratia finala contine 6 pietre.
Piatra 5 poate efectua sariturile: V si dispare piatra 4, S si Piatral | Piatra2
dispare piatra si nu poate efectua saritura E . Configuratia Piatra 3
finald are 4 pietre si este in figura alaturata. Gaurd
Piatra 6 nu poate efectua nicio saritura. Configuratia finala - -
. h Piatra s Gaura
contine 6 pletre.

Timp maxim de executie/test: 2 secunde
Memorie totala: 16 MB, din care maxim 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



